Limage numérique
et XnView 2.43

XnView permet de gérer les images mais aussi des transformations sommaires (rotation,
recadrage, luminosité, contraste, redimensionnement...). Il permet aussi la création de
diaporamas, de planches contacts, de CD...

(La version utilisée ici est la 2.43)
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u'est-ce qu'une image numérigue ?

Une image numérique est une mosaique de points unicolores. Plus elle comporte de points, mieux
elle est définie. Quand on agrandit une image a I'écran ou en l'imprimant, on ne change pas le
nombre de points, on les rend simplement plus ou moins gros et donc visibles.

AR
> > >

M~

-

On peut définir une image suivant les circonstances et l'usage qu'on veut en faire par son poids,
sa taille, sa définition a une taille d'impression donnée.

Le poids d'une image :

On appelle poids d'une image la place (en Mo ou méga-octets) que prend cette image sur le
disque dur. Le poids dépend de la quantité d'informations contenues dans l'image (sa définition) et
de la fagon dont on a pu stocker ces informations en les compressant ou en supprimant celles qui
sont peu importantes (c'est le réle du format d'enregistrement JPEG). Par exemple (en simplifiant)
une image de 2 x 3 pixels aura un poids non compressé de 6 octets. Si cette image comporte 3
pixels blancs, un blanc cassé et 2 noirs elle sera codée 1 blanc, 1 blanc, 1 blanc, 1 blanc casse, 1
noir, 1 noir, soit 6 informations élémentaires. Lors de I'enregistrement de l'image le format JPEG
va compresser l'information (ce qui ne change en rien la taille de I'image) : on ne gardera comme
information que 4 blancs, 2 noirs, soit 2 informations élémentaires. Le fichier vu a I'écran pése 6
octets, celui enregistré ne pése plus que 2 octets.

La taille d'une image :

Une image est une mosaique dont chaque partie élémentaire est appelée pixel. Un appareil photo
de 20 Mp (mégapixels ou millions de pixels) délivre des images d'environ 5568 x 3712 pixels. En
comparaison un écran classique montre 1600 pixels en largeur et 1200 en hauteur. Une image
sortant de l'appareil photo apparaitra donc beaucoup plus grande que I'écran et on devra utiliser
un zoom inverse pour la voir en entier.

La résolution d'affichage ou d'impression d'une image :

Il s'agit du nombre de points ou pixels par pouce (1 cm = 2,54 pouces) que peut reproduire un
écran ou une imprimante. Un écran affiche en général 96 ppp (soit 96/2,54 = 38 points par cm).
Affichée sans réduction une image brute ( 5568 x 3712 pixels) apparaitra donc sur 146 cm de
large soit environ 5 fois plus large qu'un écran de portable de 14 pouces !

Pour étre imprimée sans étre pixelisée, une image devra avoir une résolution d'au moins 150 dpi.

Rappels:

1) 1 ppp = 1 point par pouce = 1 dpi = 1 dot per inch = 2,54 points par cm
2) Résolution d'une d'une photo destinée a étre affichée a I'écran : 96 dpi
3) Résolution d'une photo destinée a étre imprimée : 150 dpi

En conclusion, pour afficher une image a I'écran il suffit d'une taille maximale de 1600 x 1200
pixels, ce qui peut aussi s'exprimer comme une image de 42 cm de large a 96 dpi ou encore 27
cm a 150 dpi.
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Images et traitement de texte

Quand on insére dans un traitement de texte une image sortant tout droit de I'appareil photo
numérique, la totalité des informations définissant I'image originale est stockée dans le fichier
texte, y compris si on a réduit énormément l'image dans le traitement de texte.

Autrement dit méme réduite ou recadrée dans le traitement de texte une image garde le méme
poids dans le fichier texte.

Il est donc important de réduire la résolution de cette image avant de l'insérer dans le texte
sous peine de devoir manipuler des fichiers extrémement lourds.

XnView, programme gratuit, permet entre autres de faire cette manipulation sur un ou plusieurs
fichiers a la fois.

Redimensionner des images dans XnView 2.43

1) Lancer XnView et sélectionner a gauche le dossier contenant les images a redimensionner.

o

ﬁj Parcourir T <Captine-1> | <Captwe:2> |
"
o

€ b & S 3. 5 B.P s &G o @ @ = 5]
Plein écra ation

Ouvrir

bd) = & =5 B
Propriétés  Fichier  Chercher Imprimer Scanmeur Corwerth Capturer Disporama PagesInternet Planche contact  Options A propos

n | Rotation Rotation  Ret

) Dossie | Y Favort | [l caté | 7R il ]

lnqo-1024.gif ogo Foothalere.gf @ Liens.af

298 objet(s) { 1 fichier(s) sélectionné(s) [45.70kn] | Jewe 2 jpy | 381x35%:24 (1.08) Vraies Couleurs | 45.70 ko S1%

2) Sélectionner a droite les images.
- Pour sélectionner plusieurs images les unes a la suite des autres cliquer sur la 1ére puis
MAJ et cliquer sur la derniére.
- Pour sélectionner plusieurs images éloignées les unes des autres cliquer sur la 1ére puis
Ctrl et cliquer sur les autres images.

Ex : Pour faire les sélections 1 + 2 + 3 suivantes :

Clic gauche |
Sélection 1
MAJ + Clic gauche |
Sélection 2 —Ctil + Clic gauche |
Ctd + Clic gauche |
Sélection 3

image 9 MAJ+ Ctrl + Clic gauche
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3) Menu Outils / Convertir

T & Yoir en hexadgcimal Chrl+H L =] . . il
s [ Ly = N @ i
Ouvrir Plein écran | Rokation Rechercher... CHI+F r Imprimer Scanneur Conwertiv  Capturer Diaporama  Pag

) Dassie | B Favort - Rechercher les fichiers similaires. ..

i T L__, @ENSS - Exporter. .. Chrl+alk+5
15 Araignée Caphurer...
1) Awion
1) Boussale

-5 Catamaran :nvnyfer pa; Ema!:'.).éG ’ .
=) chaud-Froid ransformations sans perte

|3 | Modifier la date..,

Pour afficher Farticie
cliquez sur le titre

Placer comme Papier-peink 3

plukt que sur le logo

Renammer par lots. ..

Conversion de Séquence. .. Chrl+M Liens. gif

Plugin 3

Cptions...

295 objet(s) [ 1 fichier(s) sélectionné(s) [45 70ka] Jeux_2.jpg 351x359x24 (1. 06) Vraies Cnu\eurs 45.70ko 5%

4) Choisir le répertoire de destination des images redimensionnées (il est prudent de créer au
préalable un dossier dans lequel on ne mettra que les photos redimensionnées). Préciser que
I'on veut remplacer les images au cas ou on répéterai le redimensionnement aprés un essai.
Choisir le format d'enregistrement (.JPG) puis cliquer sur l'onglet Transformations.

Conversion multple X Apres avoir terminé les
Général Transformations <@f— étapes ci-dessous, cliquer
Source pour passer a I'étape
suivante

D@ Animation Archivesi\ENS5%Jeux_1jpa
D@ Animation ArchivestENS5%eux_2 jpg

D: v Animation ArchivestENSSYjoumal_clrjp
Liste des fichiers

sélectionnés

Ajouter_ Retirer
Ajouter dossier_ Retirer tout
Destination Ch'oix du répertoire
Dossier |D:'-.Utilisateurs'-.Laurerrt'-.F‘ictures'-.F'hu:ltu:ns redimensionnées EDE| Aﬁ‘j‘/} d enrengtrement
Fomat JPG - JPEG / JFIF el Options
Fichier existart | Ramplager (] Supprimer loriginal \ Choix du format

[ Ne pas afficher les emeurs d'enregistrement

[] Wtiliser la chemin d'origine en destination

Recréer la structure des dossiers [ Sgnserver le format source si possible
Choisir Remplacer mais
SEL bien vérifier qu'on a
L g e indiqué un répertoire de
destination différent de
Fermer la boite de dialogue aprés conversion Aucune action v celui d'origine pour éviter

Annuler d'écraser les originaux.
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Dans la fenétre Transformations qui s'ouvre, cliquer sur Redimensionner a gauche puis sur
Ajouter : Redimensionner passe a droite et les réglages deviennent accessibles. Choisir les
dimensions souhaitées.

Exemple 1 pour l'impression :

On veut imprimer 2 images originales de 5568 x 3712 pixels pour qu'elles fassent chacune 7 de la
page en largeur soit environ 5 cm. La résolution d'impression est de 150 dpi soit 150 / 2,54 = 59
points par cm. Pour 5 cm, 59 x 5 = 300 points. On met donc en largeur maximum 300 points. La
hauteur se reglera d'elle-méme pour conserver les proportions.

Exemple 2 pour I'affichage a I'écran :

On veut imprimer 2 images originales de 2560 x 1920 pixels pour qu'elles remplissent chacune un
écran dont la taille d'affichage est 1600 x 1200 pixels. On met donc en largeur maximum 1600
points et en hauteur 1200 points. Comme les cases Garder les proportions et Fit over (W ou H) [soit
remplir largeur ou hauteur] sont cochées, limage ne sera pas déformée et fera au mieux 1600
pixels de large ou 1200 de haut.

/—b) Cliquer sur Ajouter,

- - Conversion multiple *
a) Sélectionner
Redimensionner Giﬂéra' Transformations
- Image ~ Ajouter = Redimensionner

- Mjouter couche alpha
- Mouter un texte — — .
- Convertir 1CC - C) Préciser la taille
E‘f;cer oot S souhaitée en points
- Extraire canal/couche .
. Fligrane / ou pixels

\ Mirgir horizontal
- \Mirgir vertical Paramétres /
- Modffier les DPI ® O

- Nttoyage des métadonr Largeur 1600 =
- Redimensionner Hauteur -'I 200
- Redresser auto.
- Remplacer coulsur Conserver les proportions
- Rognage automatique [] Adapter (L ou H)
F-!Ugn.er Respecter [onientation {inverser L/H)
-+ Rotation Uniquement - [ Agrandir
- Rotation sans perte )
- Taille zone de travail v Option -
< >
d) Lancer le
redimensionnem f— | =®
ent |:| w Charger_ Enregistrer_ Exporter_

7] Fermer |a boite de dialogue aprés conversion Aucune action w
Lancer Annuler

Il suffit de cliquer sur Lancer et on peut fermer la fenétre.

Les nouvelles images se trouvent alors (dans lI'exemple) dans c:\Mes images\Photos redimensionnées
1600x1200.
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Pour envoyer ces photos par mél :

L'envoi par mél impose une autre contrainte : le poids des fichiers en piece jointe doit étre le
plus réduit possible (de préférence inférieur a 5Mo au total). Le redimensionnement a déja fait
fondre le fichier. On peut encore baisser son poids en le compressant plus ou moins. Ce réglage
est accessible dans le menu Outils / Convertir, onglet Général, bouton Options [ voir 5) ]. Choisir

JPEG et régler le curseur.

Attention de ne pas exagérer la compression, celle-ci est destructrice :

Faiﬁl&- compression (100)

Forte compression (30)

F~

}

Trés forte compression (1)

45 Ko 13 Ko 3=34 Ko
Exemples de réglages :
_ : Réglage dans XnView Réglage de
LE VR lellie [5)0)] compression JPEG
. R : , , Quelconque (70 a
Imprimer (a 150 dpi) 10 x 15 cm Largeur : 900 (points)

100)

L cm de large, la

Rappelez-vous que pour un usage donné il ne sert a rien d'aller au-dela de ces valeurs, votre

ceil ne ferait pas la différence.

Par contre une image de 10Mo que l'on veut utiliser pour illustrer un article peut facilement
passer a 200Ko, soit 50 fois moins sans que I'on y voie une différence de qualité !

Voila qui devrait rendre les manipulations de vos photos beaucoup plus rapides...

(gmlpSr(i)rr(lj%ri) hai‘igeg%audeanﬁteanqt Largeur :(F(éiSr?(S/)Z,M) xL Quelcoln(;qg)e (70 a
Afficher a I'écran Plein écran hgﬁiz: iggg Quelcoln(()qg)e (60a
Afficher a I'écran Y% de I'écran hg:ﬂiﬂ: ggg Quelco;gg)e (60a
Afficher a I'écran Imagette, logo II_'IZLQtiﬂ: ggg Quelcoln(;qg)e (60a

irﬁgx?ny;réo:rlgn sllpSOg:n 10x15cm Largeur : 900 60
En;?ﬁ)éehrerr)%rlfggﬁr?w Plein écran Largeur : 1600 50
En résumé
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@Dans la barre d'outils cliquer sur Rotation. |

& Xoview- Porcou- or@Enssigffinl - o x‘

- E r la r n d'une im :

e B @@ w @& &

anner Converir | Capturer Disporamo Poges Web Planche

DAGENSS\Nichoir

Sélectionner l'image a retourner. Pour travailler

sur plusieurs images a la fois sélectionner la

1ére puis appuyer sur la touche Ctrl en B
sélectionnant les suivantes.

37 obje)/ 1 ichiers) sélctiomnls) [ 3853 ko ] Logo Pipsuellegif_S5.16DE (0.48) 255 Covleurs 1253 ko 100%

Recadrer une image :

i XView - Pipistrlle 2jpg) =g I

" " — & Fichier L ¢ Image Fitres Outis Fenétre Informations.. & Teixl
ouble-cliquer sur I'image choisie, elle s'ouvre dans —p TFT“,; ———
1 un nouvel onglet. P ACY E W e R

& XnView [Pipistrelle-2jpg] - a 32/37 Pipistrelle 2jpg 2981 ko S00:239:24, 209 100% X380, ¥:0
§° Fichier Edition Affichage Image Filtres Outils Fenétre Informations. _ =%
|75 Parcour [= Pipisteelie 2jpg |
5 = =
% . E@B.R | o B @ ® @ & .=, Y
Parcourir Quvrir  Enregistrer | “nnuler Regner Rotation Rotation Miroirvertical Miroir horizontal —Rotation Ajuster  Yeuxrouges | Agrandir

Rogner

Sélectionner ensuite la partie de I'image que I'on veut garder.
On peut peaufiner la sélection en utilisant les poignées.

3/37 Pipistrelle 2jpg 2981 ko 500x239:24, 209 100% X4, V:0 - 225169, 133 (234 17)

T O B Cette croix ferme
4 Fichier Edition Affichage Image Filtres Outils Fenétre Informations.. — & XnVleW

‘[‘\g Parcor ]'4 * ipistrelle. 2, ,pg}

@ . s B & ©

nuler Rogrer Rotation Rotation Miroir v

Celle-ci ferme l'image
et permet de revenir a
I'écran Parcourir
(imagettes) d'XnView.

liquer sur le bouton Rogner puis fermer I'image et ) ﬁ
accepter 'enregistrement. Rogner

3237 Pipistrelle 2jpg 2981ko 22516924, 133 100%
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Double-cliquer sur I'image choisie, elle s'ouvre .

e menu Image / Ajuster / Luminosité, contraste,
gamma... permet d'accéder aux réglages.

C4 ) Régler le

C3 ) Cocher

Appliquer a
I'image pour
voir les effets
obtenus sur
l'image
d'origine.

gamma pour
éclaircir ou
assombrir
l'image.

Ajuster
éventuellement
la luminosité et
le contraste puis
confirmer.

®

A

Ajuster...

Afficher Iapercu
Avant

Cormection du gamma

Appliquer 3 limage

Rouge

Vert

Bleu

Balance des coulsurs

] L]
] L]
g 05

Valeurs par défaut

Ay e

Valeurs personnalisées

Enregistrer valeurs personnalisées

| Aonuer |

| Confirmer pour appliquer les réglages.

Editer a paette,

Fermer 'image et accepter
I'enregistrement.

| Ceci peut s'avérer nécessaire lorsqu'un parent ne désire pas que son enfant soit reconnaissable sur une publication.

_G)

Double-cliquer sur I'image choisie, elle s'ouvre .

10

Sélectionner ensduite la partie de I'image que I'on veut flouter.

Flou Gaussien

Menu Filtre / Effet / Flou / Flou gaussien puis régler la taille du filtre. |

o ©

Fermer l'image et accepter I'enregistrement.
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" Rehausee
Péhausse Déteil
Reéhausse Focalisation
Rasture Focalston
| = Bords
Détscion des bords Legsrs || poraies
Détacion des bords Moyen:
Détection des bords Forts. Tellefilve
@ Divers
PRéhaussement 8£ 8?:1"
Bosseler
Bossslerpls ©w O
Masinum
Vit
Medion Bofe
Madian Coix v
= 3| [Mappliouer afimage
Confirmer
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Créer un diaporama_:

On peut créer un diaporama a regarder immédiatement, créer un diaporama sous forme de fichier exécutable (.exe)
pour le diffuser, ou encore créer un économiseur d'écran (.scr).

Sélectionner les images a inclure en cliquant sur la 1ére
puis en appuyant sur la touche Ctrl et en sélectionnant

les suivantes.

( 2 ? Le menu Créer / Diaporama ouvre la fenétre suivante.

Transition

() Utiliser un délai (secondes)
@ Ltiissr une touche clavier ou I clic souris

Diaporama X

Liste des fichiers

DA@ENSS\Nichoir\Logo_Pipistrelle jpg Ajouter_
DA@ENSS\Nichoir\Logo_reproduction.gif

DA@ENSS\Nicheir\nichoir_ouvert jpg Ajouter dossier_
DA@ENSS\Nichoir'\Pipistrelle_2 jpg

DA@ENSS\Nichoir'\Pipistrelle_3 jpg Retirer 3

Retirer tout
Tri > /
/

Choaisir les options de transition (délai ou clic pour changer d'image).

4 Choisir les options d'affichage (image en plein écran, ordre d'apparition des
images, visualisation en boucle du diaporama ou arrét a la derniere image).

@ Ploinéoran f=——TF02r 010

4k 4

Si vous avez le logiciel de gravage Nero, vous pouvez graver un CD

contenant le diaporama avec le bouton Plugin>>

) Taill fxe: o e
[ Ordre aléatoire
Plus dt =
i lus d'options.
Ltiliser les effets de transition Fondu ~ Canfigurer.
[Jouer un son .
| z
Ouvir_
Enreqistrer_ Créer un fichier Exe/Scr_
Enregistrer |a liste de lecture Créer une vidéo_
Lancer I,} Annuler

N

/%
,,\@(

Si vous voulez un diaporama diffusable ou un économiseur d'écran,

choisissez Créer un EXE / SCR puis Créer.

sur Lancer

5a Si vous souhaitez juste regarder @
e diaporama immédiatement, cliquez —

®
Si vous voulez pouvoir regarder le
diaporama a n'importe quel moment
depuis votre ordinateur, cliquez sur
Enregistrer, choisissez un nom et un
emplacement (Bureau). Un double-clic sur
le fichier lancera le diaporama.

Si vous avez créé un éxécutable, il suffira de double-cliquer dessus pour

lancer le diaporama.

Si vous avez créé un fichier SCR, mettez-le dans le dossier C:\WINDOWS

et I'économiseur d'écran sera accessible depuis le Poste de travail /
Panneau de configuration / Affichage / Onglet Ecran de veille.

Pour arréter I'économiseur il faut double-cliquer.

N.B. :

La fenétre Diaporama [voir 2)]
reste ouverte aprés le diaporama,
cliquez sur El] ou sur Annuler.
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